
Гребенюк Іван Гра-лабіринт "Космос", Тернівсьий ліцей Тернівської сільської ради 

Черкаського району, 5 клас, Гурток "Патріот", керівник Сидоренко Іван Франкович, Черкаська обл. 

Ідея створення виробу виникла через перегляд багатьох космічних ігор на комп’ютері. В 

творчому процеси роботи гуртка, колективом було вирішено виготовити настiльнy гру 

«Космос». Творчий процес роботи по підбору матеріалів i інструментів, швидко заінтригував 

всіх вихованців гуртка. Виріб виготовлено з фанери, використовуючи технологію художньої 

обробки деревини (прийоми випилювання лобзиком та фарбування акриловими фарбами). В 

творчому процесі виготовлення виробу, відбувалося ознайомлення з видами 

декоративно-ужиткового мистецтва, розвитком технологій в аерокосмiчнiй галyзi. Іван 

активно бере участь у спортивних заходах i мистецьких конкурсах ліцею, районних i 

обласних конкурсах, виставках. 

Настiлъна гра-лабiринт «Космос» складається з вирізаного на основі з фанери лабіринту у 

вигляді доріжки. Основа гри розфарбована елементами космічної фантазії. Шарик на дорiжцi 

захищений м'яким органічним склом.  

Прийоми користування грою: виріб необхідно нахилити двома руками в рiзнi сторони, 

направляючи шарик від положення «Старт» до положення «Фініш».  

Оцінка роботи з точки зору можливостей, які реалізовані в представленій роботі -12 

балів. Ознайомлення з етапами проектування i конструювання виробу, розвиток 

технічних i творчих здібностей, мислення, фантазії. 

 


